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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler Tahmini ile ilgili ipu¢larini agiklar Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Nesne/durum/olayin ipuglarim sdyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini sdyler.

Kazanim 3: Algilladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ duruny/ olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarinit yeni durumlarda kullanir.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.
10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy1 soyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligi adini sdyler. Nesne/varligin miktarini soyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin uzunlugunu soyler.
Biiyiikliigiinii, yapildig1 malzemeyl ve kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 yapildigt malzemeye, gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklari gosterir.

Kazanim 7: Nesne ya da varlhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varlhiklarin ozelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi, ayirt eder, karsilagtirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu karsilastirir. Nesne/varliklarin biiyiikligiini ayirt eder,
karsilastirir.

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Harita ve kroki kullanir. Mekanda konum alir.
Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini s0yler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Kazamm 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini séyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar ac¢iklar.

Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
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Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollart dnerir.

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi
inceleyerek sonuglari agiklar.

Kazamm 21: Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk'in hayatiyla ilgili belli basli olgular1 syler. Atatiirk’lin kisisel dzelliklerini sdyler.

Kazanim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’lin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’{in getirdigi yeniliklerin dnemini soyler.

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belirlenen noktadan ¢ift
ayakla ileriye dogru atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Sekerek belirli mesafede ilerler. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belli bir yiikseklige tirmanir. Belli bir
yiikseklikten atlar. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider. Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar. Kiigiik topu yerde yuvarlar.

Kazamm 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri takar, ¢ikarir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Malzemeleri yapistirir.

Nesneleri yeni sekiller olugturacak bi¢imde bir araya getirir. Nesneleri takar, ¢ikarir. Nesneleri sikar.Malzemeleri keser. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim
esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar. Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin geldigi yonii sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri Konugsurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizint ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz cimle kurar.  Soru ciimlesi kurar.  Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Climle kurarken isim kullanir. Climle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Climle kurarken ¢ogul
ifadeler kullanir.

Kazanim S. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Konusmay1 baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullamir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu, diisiince ve hayallerinin nedenini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
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anlamlarima uygun olarak kullanir. Zit anlamli s6zciikleri kullanir.

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini
Oykii yoluyla sergiler.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sdzciikler iiretir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 1: Kendisine ait dzellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler. Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler.Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, gdz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini sdyler. Teyze ve amca gibi
yakin akrabalarinin isimlerini sdyler. Telefon numarasini soyler. Evinin adresini sdyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin iiriinler tasiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim a¢iklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

Kazanim 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarim korur.

Gostergeleri: Bagkalarinin haklar1 oldugunu sdyler

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Kazanim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkl1 6zellikleri oldugunu soyler. insanlarimn farkli dzellikleri oldugunu soyler.

Kazamim 9: Farkh Kkiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin kendine
Ozgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.
Kazanmim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevredeki giizelliklere deger verir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.




Kazamm 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu aciklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu soyler.
OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

E Gostergeleri: Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
K Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
i Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 toplar, yerlestirir.
M Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri Tehlikeli olan durumlari sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri sdyler. Temel giivenlik kuralini bilir.
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler ahr.
Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri soyler.
KAVRAMLAR
e Sayi/Sayma: 2 ve 3 ve 4 rakami
¢ Renk: Kirmizi-Mavi-Sar
o Geometrik Sekil: Daire, Cember
e Miktar: Az-Cok, Tek-Cift,
e Boyut: Uzun-Kisa, Biiyiik-Kiigiik
e Yoén/Mekanda Konum: Uzak-Yakin I¢inde-disinda
o  Zat: Temiz-Kirli Hareketli-Hareketsiz Yagh-Geng Hizh Yavas, Eski-Yeni, A¢ik- Kapah
e Zaman: Once-Sonra
e Duygu: Mutlu- Uzgiin saskin
e Duyu: Sesli-Sessiz
E BELIRLI GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI
P.( e Hayvanlar1 Koruma Giinii (4 Ekim) e Ailelerden fon kartona yuvarlak seklinde kesip, ortasina sevdigi bir hayvanin
| e Diinya Cocuk Giinii (Ekim aymimn ilk resmini yapistirmalari ve kglye sek.li.ne g.etirmeleri istenir. Hayvan kolyelerini
M boyunlarina takip okula getirmeleri istenir.

pazartesi giinii)

e  Cumhuriyet Bayrami (29 Ekim) e  Cocugunuzla birlikte el baskist yapabikirsiniz.

e Aile katilimi ¢alisma sayfalarinda yer alan “Temamiz Ben” ve
¢ocugunuzla viicudumuzun boliimleri ve bu boliimleri ve bu
bolimlerin gorevleri hakkinda sohbet ediniz sayfasi eve gonderilir.

e  Aile katilimi kitabinda yer alan”Hangileriyle zaman gecirmekten hoslaniriz.
Soyleyelim. Labirenti takip ederek Duru ile Doruk’u zaman gegirmekten en
cok hoslandigimiz resme ulagtiralim.Aynt yerleri ayni renklerde
boyayalim“yonergeli ¢alisma sayfalarini eve gonderilir.

e Ailelerden evde c¢ocuklariyla birlikte resimler biriktirerek “Hayvanlar
Albiimii” olusturmalari istenir.

e Ailelerden cocuklariyla birlikte farkli malzemelerden daireler kesip okula
gondermeleri istenir.

e Ailelerden evde c¢ocuklartyla birlikte daire seklinde kesilmis farkli
malzemeleri kullanarak tasarim yapmalari istenir.
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Ailelerden evde cocuklariyla birlikte grenilen sarkiy: tekrar etmeleri istenir.
Sarki sozleri yazili notlar halinde velilere iletilir.

Aileyle birlikte rakamlarin yazilis yoniine dikkat ederek ii¢ sayisini
tamamlamalari istenir.

Kraft kagidinin iizerine ¢ocugunuzu yatirip onun vicut seklini
cikartabilirsiniz. Daha sonra boya kalemleri vererek kendini ¢izmesini
isteyebilirsiniz.

Cocuklara iizerinde bir kiigiik digeri biiyiik daire sekillerinin ¢izili olan A4
kagitlar verilir. Evde bu sekilleri keserek sekil olusturmalari istenir.
Olusturulan sekiller kagida yapistirilarak boya kalemi ile tamamlamalar:
istenir.

Cocuklariyla birlikte evde bulunan mavi renkte nesneler bulma oyunu
oynamalart istenir.

Aile katilimi kitabinda yer alan “¢emberleri mavi renge boyayalim.
Dairelerin i¢ine kirmzi renk kalemimizle benekler ¢izelim” yonergeli
caligma sayfasi gonderilir.

Aile katilimi ¢alisma sayfalarinda yer alan “Temamiz Ailem” eve
gonderilir.

Ailelere ¢ocuklar ile birlikte evde bulunan egyalarini birbirine gore uzun
kisa biiyiik kiigiik olarak kiyaslama oyunu Oynamalari sylenir.

Evde ailelere bos kutuya pipetler ile labirent yapilarak bir delik delerek
misketle labirent oyuncak yapmalari istenir. Getirilen oyuncaklar sinifta
arkadaslar1 ile oynamalar1 saglanir.

Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte evlerinin krokilerini ¢izmeleri istenir.

Aile katilimu kitabinda yer alan eglenceli sorular ¢aligma sayfasi gonderilir.
Mantar sembollii sapkalar evlere yollanir. Cocuklarin 6grendikleri sarki ve
yaptiklari danslart ailelerine gostermeleri Onerilir.

Ailelerden gocuklarina ev telefonu ve adreslerini gocuklarina ezberletmeleri
istenilir. Evlerinin ¢evresinde bulunan taksi duragi hastane eczane gibi
yerlerin isimleri hakkinda sohbet etmeleri istenilir.

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evlerinde hangi boliimler oldugun ile ilgili
sohbet etmeleri istenebilir.

Ihtiyaci olan ¢ocuklara vermek igin cocuguyla birlikte oynamadigi veya
paylasabilecegi oyuncaklarint ayirmalari 6nerilebilir

Portfolyo dosyasinda yer alan Kiigiik yazarlar adli ¢alisma sayfasi eve
gonderilir.

Ailelerden A4 buyiikliigiinde al¢1 kaliplart istenilir.

“4” rakamuyla ilgili sayfa eve gonderilir.

Ailelerden gocuklarinla birlikte Atatiirk albiimii hazirlamalar istenir.
Ailelerden gazete ve dergilerde bulunan A sesi ile baglayan nesnelerin
resimlerini keserek okula gondermeleri istenir.




DEGERLENDIRME
Cocuklar,

Okul Miidiiri Okul Oncesi Ogretmeni




